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OBS! Denna en snabbguide har varken hunnit korrekturldsas eller hardtestats, sa ha

overseende.

Vi kommer att ga igenom allt under CAD-kursen, men vi kommer dven att fortsatta lara oss
under arbetet med att rita en plankarta. Ytterligare funktioner kommer att laras ut efterhand
nar behov och fragor uppkommer.

AutoCAD klarar det mesta man kan tdanka mig. Svaret ar oftast enbart en googling bort.
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Inledning

| denna lathund och snabbkurs i AutoCAD gar vi igenom en del grundkommandon och
grundfunktioner. Manga funktioner kan utféras pa flera satt, sa det finns inte enbart ett satt att |0sa
ett visst problem.

Oavsett om man ar student, nyutexaminerad eller yrkesverksam sedan flera ar tillbaka, kommer man
med jamna mellanrum behdva lara sig nya programvaror, bli en “nybérjare” (t ex fér att man byter
arbetsgivare med annan typ av programvara an tidigare arbetsplats, eller for att befintlig
arbetsgivare byter programvara).

Nar det kommer till GIS- och CAD, och andra programvaror avsedda for att producera detaljplaner ar
mitt forsta steg i laroprocessen, bade nar det géaller mig sjalv och nér jag utbildar, att “rita streck och
farglagga”.

Bara att rita en fargglad fyrkant ar avancerat nog for att fa préva pa grundkommandon och
grundverktyg i programvaran. Forst nar man landat i den fargglad fyrkant ska man bérja blanda in
massa andra streck att forhalla sig till (t ex grundkarta) och lara sig manga andra avancerade och
nyttiga funktioner.

Det hér dr vad vi ska landa i med den hdr lathunden/snabbkursen i AutoCAD. Efter att ha gjort
denna férgglada fyrkant kan du mdnga viktiga basfunktioner i AutoCAD.

Starta AutoCAD

Olika AutoCAD-version har olika upplagg pa menyer och funktioner. Detta kan innebara att det vissa
verktyg och funktioner inte ar tillgangliga om du startar "fel” AutoCAD-version.
Jag rekommenderar att anvanda AutoCAD 2021 da denna guide utgar fran den versionen.
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Textkommande och menyval

| AutoCAD kan man antingen anvdnda textkommandon eller vélja i menyerna for att aktivera och
utfora olika funktioner. Vissa foredrar att nastan uteslutande att anvanda textkommandon och andra
anvander menyerna.

Personligen blandar jag mellan att anvanda textkommandon och menyval, vilket aven kommer att
goras i denna snabbkurs.

Kanner man till ett textkommande gar det ofta snabbare dn att leta bland alla val som finns i
menyerna.

Menyval

Menyerna hittar du bland annat i den 6vre delen av AutoCAD.
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Textkommando

Textkommandon skriver du in med tangentbordet. Sa fort du borjar skriva syns textkommandot pa
skdarmen. For att aktivera ett textkommande skriver du forst in det, och sedan trycker du pa "Enter”.

Testa med att skriva PLINE. Tryck pa Enter. Nu kan du borja rita en linje med hjalp av PLINE.
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Oppna en AutoCAD-fil (dwg-fil)

2. Klicka pa A upp i vanstra hornet.

s| [ Bt Autodesk Autocap 2021

B = 7-: o comnand

4. Oppna dwg-filen “Lathund Snabbkurs 2020.dwg”

Leta upp filen “Lathund Snabbkurs 2020.dwg” som skickat ut till er via studieplattformen.
Har ni inte fatt denna annu hittar ni den har:
http://stadsplanering.se/snabbkurs-autocad-Ith/
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Lager (Layer)

| AutoCAD kan man rita i olika lager. Till exempel ar det lampligt att ha ett lager for plangrans, ett
lager for anvandningsgrans, ett lager for egenskapsgranser och ett lager fér administrativa granser
osv.

Filerna vi kommer att rita i kommer att ha dessa lager inlagda. Man kan aven, vid behov, skapa egna
lager.

De lager som finns hittar du i menyn under "Home” -> ”Layer properties”, eller genom att skriva
textkommandot LAYER och trycka pa Enter.
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Nu ar vi redo att komma igang med ritandet.

Grundkommandon och grundfunktioner i AutoCAD
Rita linjer
5. Aktivera lagret PL_01_PLANGRANS

Om du inte redan 6ppnat lagerhanteraren sa anvander du textkommandot LAYER for att
Oppna layer properties.
Skriv in LAYER. Tryck pa Enter. Dubbelklicka sedan pa lagersymbolen till vanster om
lagernamnet, sa att symbolen dndras till en gron bock.
Du har nu aktiverat lagret, och alltsa du ritar kommer att hamna i detta lager, till du dndrar
det.
Det gar dock att flytta mellan olika lager om man skulle raka rita i fel lager.
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Kommentar: Till hoger i lagerhanteraren ser du forinstallda farger (Color), linjetyper
(Linetype) och linjebredder (Lineweight) mm. Allt du ritar i ett visst lager far automatiska
dessa egenskaper om du inte dndrar det manuellt. Detta ar valdigt behandigt ndar man ritar,

Default

Default

oo o 000000000008

5,8,00000006686808000 '_
7 (0 OO0 O G O OO e

v
r 4
Ao
Ao
Ao
Ao
Ao
Ao
Ao
Ao
Ao
Ao
Ao
Ao
Ao
Ao

Continuous Default



da man slipper andra till ratt farg och linjebredd varje gang man ritar en linje. Sa kom ihag att
att byta/aktivera det lager som tillhor ratt linje sa blir det snabbt ratt farg och linjebredd
direkt.

Har du inte dubbla skdrmar kan det vara en bra idé att stanga layer properties sa att den inte
ar i vagen. Du stanger genom att klicka pa krysset. Vill du 6ppna layer properties igen skriver
du enkelt in textkommandot LAYER igen.

Current layer PL_OL_PLAMGRANS

x
[T}
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Marme

PL_01_PLANGRAMS
&l Used Lay PL_02_ANWVANDMNIM
% Plankarta PL_03_EGEMSKAPSG
&5 Owrigt PL_Allman platsmark
PL_Bostad
PL_Centrum

6. Rita en linje (PLINE)
Skriv in textkommandot PLINE, tryck pa Enter.
Rita en linje med muspekaren. Tryck pa Enter for att avsluta linjen.

Kommentar: Har du gjort ratt och ritar i ratt lager "PL_01_PLANGRANS” bér du fa en gul
streckad linje med punkter, enligt bild ovan. Har du inte fatt ratt sa kontrollera om du har en
gron bock framfor lagret “PL_01_PLANGRANS".

Har du en gron bock framfor ratt lager och det anda blir fel kan du kontrollera att linjen ligger
i ratt lager genom att klicka pa den. Klicka sedan pa “Home” och kontrollera att linjen ligger i
ratt lager (se bild nedan). Kontrollera dven att linjen ar installd att fa farg, linjestil och
linjebredd genom installningen “ByLayer” (se bild nedan).
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Rita en fyrkant med hjdlp av PLINE (PLINE och OSNAP, F3)

Nu ska vi fortsatta rita utifran den linje vi precis ritat. FOor att gora en fyrkant kommer vi att
anvédnda oss av PLINE och “snappa”/fasta pa dndarna av den befintliga linjen.

For att kunna snappa pa befintliga andar bor vi kontrollera att snapping ar aktiverat i
AutoCAD.

Snapping kan aktiveras och avaktiveras i menyn langst ner till hoger i AutoCAD, alternativ
med hjalp av F3-tangenten.

MDDELHEEE'IJ_'EL'{"LT:I' x_j:_*_l:l‘rav—l—n

Nar snapping ar igang syns, vid “standardinstallning”, en gron ruta vid den punkt du snappar
mot.

Snapping kan dven anvandas for att fasta mot bland annat mittpunkt eller centrum och
mycket mer. Skriv in textkommandot OSNAP for att fa en bild av vad du kan snappa mot.



Just nu racker det dock att vi snappar mot "Endpoint”.
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A [C] Midpoint
e} Center
3 [C] Geometric Center
& [ Node
& [ Quadrant

|Snap and Grid I F‘olarTlackjngl Object Snap |3D Object Snap I Dynamic Input IQuic. e

] Obiect Snap Tracking On (F11)

- Extension

0y [ Ingertion

b [C]Perpendicular
T[] Tangent

% [] Nearest

B[] Apparent intersection

3% [¥] Intersection [ Parallel

| '\} To track from an Csnap point, pause over the point while in a
%’l command. Atracking vector appears when you move the cursor. To
stop tracking, pause over the point again.

Olika alternativ fér snapping.

Skriv in textkommandot PLINE, tryck pa Enter.

Snappa pa befintlig linjes Endpoint och rita en fyrkant genom att i f6ljd klicka var du vill ha
ovriga horn. Avsluta med att snappa mot befintlig linjes andra sida och avsluta med att trycka
pa ”Enter”.

1. Snap
4. Snap
2. Klick
3. Klick

Forflyttning, panorering, zooma in & zooma ut
8. Forflytta sig, zooma in och zooma ut
Nu har du en fyrkant pa plats. Nu testar vi basfunktionerna att zooma in och zooma och att
forflytta sig i ritningen.



Forflyttning/Panorering
For att forflytta sig i ritningen trycker och haller du inne musens scrollhjul, sa att en hand
visar sig i AutoCAD. Sa lange du haller in scrollhjulet kan du panorera runt i ritningen.

Zooma in och zooma ut
For att zooma ut anvander du ocksa musens scrollhjul. Rulla pa hjulet fram och tillbaka for att
testa.

Kommentar: Blir du nagon gang vilsen i din ritning kan du zooma in/ut genom att hogerklicka
i ritningen och aktivera Zoom i menyn, alternativ anvanda dig av textkommandot ZOOM.
Skriv in ZOOM, klicka pa Enter. Zoom &r nu aktiverat. Medan Zoom &r aktiverat hogerklickar
du i ritningen igen och valjer sedan "Extents” eller “Zoom Extents” for att automatisk zooma
in/ut sa att du ser hela ritningen. Nu blir det genast lttare att hitta ratt igen.

Zoom extents fyller din bild med hela din ritning.

Tips: Som vilsen i AutoCAD och en ritning sa ar Esc-tangenten och Zoom Extents nagra av
dina basta vanner. Har du fastnat? Hittar du inte tillbaka? Tryck pa Esc-tangenten ett antal



Dela upp fyrkanten i tva delar

Nu gar vi 6ver till att dela upp fyrkanten i tva delar. En del for PARK och en del for J (industri). | detta
lage nojer vi oss dock med farglaggning. Texten ordnar vi senare. Till var hjdlp kommer vi att anvdnda
funktionerna TRIM (trimma en linje) och EXTEND (forlanger en linje).

9. Rita en linje som borja utanfor befintlig fyrkant, och slutar inne i befintlig fyrkant. (PLINE)
For att 6ver att lara funktionerna TRIM (TR) och EXTEND (EX) ritar vi en linje som boérja utanfor
befintlig fyrkant, och slutar inne i befintlig fyrkant.

Aktivera Layer properties genom att skriva in LAYER. Aktivera lagret
”PL_02_ANVANDNINGSGRANS” genom att dubbelklicka pa lagersymbolen sa att lagret far en
gron bock framfor sig. Stang sedan Layer properties genom att klicka pa krysset.

Curre 1t layer PL_0Z_ANVANDNINGSGRAMS
S

Filters 5. Mame
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4F pL_0L_PLAMNGRAMS
= All Used Lay ¥ FLL 4 VAN LINIMN O HAN S
- : r EII_ = FADCIL R ART

-8 Ovrigt 4F PL_AllmaEn platsmark ; ] Contin
4F PL_Bostad ] Contin
4F PL_Centrum ; — Contin
& pl_Huvudgata L I Contin
& Pl Industri C
Aktivera PLINE genom att skriva in textkommandot, for att rita en linje. Rita linjen sa att den ser

ut ungefar sa har:




10. Forlidng och férkorta/trimma (EX och TR)

Nu vill vi forlanga linjen sa att allt utanfér den gula fyrkanten klipps bort, samt att linjen nar dnda
fram till den gula linjen. Sa har:

Detta gor vi enkelt genom att anvanda funktionerna TRIM (TR) och EXTEND (EX).

11. Trimma/Forkorta en linje (TR/TRIM)
Vi borjar med att ta bort den del som ligger utanfér den gula fyrakanten. Detta gor vi genom att
skriva in textkommandot TR.

Skriv in TR, tryck pa Enter TVA ganger. Alltsa: TR, Enter, Enter. Klicka sedan pa den 6versta delen
av var nya linje.

(Det forsta Enter aktiverar kommandot Trim, det andra Enter aktiverar funktionen att linjen vi
valjer kommer att klippas fram till narmsta korsande linje.)

Select object to trim or shift-select to extend or



Detta har vi nu kvar:

Tryck pa Esc-tangenten for att avsluta funktionen.

12. Forlanga en linje (EX/EXTEND)
Nu ska vi férlanga linjen fram till den gula linjen. Detta gor vi genom att skriva in
textkommandot EX.

Skriv in EX, tryck pa Enter TVA génger. Alltsa: EX, Enter, Enter. Klicka sedan p& den nya linjen.
(OBS: Gar det inte att skriva in nagot sa har du antagligen glomt att trycka pa Esc-tangenten
for att avsluta tidigare TRIM-funktion. Testa att rycka pa Esc-tangenten nagon/nagra ganger.)

(Det forsta Enter aktiverar kommandot Extend, det andra Enter aktiverar funktionen att

linjen vi véljer kommer att forlangas fram till ndrmsta korsande linje.)




Detta har vi nu kvar:

Tryck pa Esc-tangenten for att avsluta funktionen.

Skapa/Rita ytor/Farglagg med HATCH

For att skapa fargade ytor samt prickmark mm anvander vi textkommandot HATCH.

13. Skapa en gron yta for PARK

Borja med att aktivera lagret “PL_Park” i Layer propertien (LAYER).
4F PL_| ockalgata
4F PL_Matur
& pl_Odling

" PL_Park
== PL_Parkering

4F PL_planbestammelsd

Skriv sedan in textkommandot HATCH. Tryck Enter.
Ga sedan in i menyn "HATCH Creation” och valj monstret SOLID.
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Klicka sedan med muspekaren i en av de fyrkanterna. Omradet blir nu gront (se bild nedan).
Blir omradet inte gront sa kan det hdnda att du inte valt ratt lager (fargen styrs av lagrets
grundinstéllning). Det kan ocksa handa att det finns hal mellan anvandningsgréansen och
plangransen. Moéter linjerna inte varandra kan AutoCAD inte skapa ytan. Kontrollera att linjerna
moter varandra.

Linjerna maste
mota varandra. Linjerna maste
mota varandra.

Linjerna maste

Linjerna maste mota varandra.

mota varandra.

14. Skapa en blagra yta for J (industri)

Borja med att aktivera lagret ”PL_Industri” i Layer propertien (LAYER).

4F PL_Centrum
4 plL_Huvudgata
+" PLIndustri

Skriv sedan in textkommandot HATCH. Tryck Enter.
Ga sedan in i menyn “"HATCH Creation” och valj monstret SOLID.

Klicka sedan med muspekaren i en av de fyrkanterna. Omradet blir nu blagratt (se bild nedan).




Skapa parallella linjer (OFFSET)

Nu ska vi skapa en parallell linje till anvandningsgransen, och géra om den till en egenskapsgrans. For
att skapa parallella linjer anvander vi textkommandot OFFSET.

15. Skapa en linje med OFFSET
Skriv in OFFSET. Tryck pa Enter. Skriv in hur langt ifran den parallella linjen ska skapas fran
originallinjen (skriv in 10 for att avstandet ska bli 10 meter). Tryck pa Enter. Markera
anvandningsgransen.
Nu skapas parallell linje till anvandningsgransen. Testa att flytta muspekaren till olika sidor
om anvandningsgransen. Den nya linjen kommer att skapas pa den sida du haller
muspekaren pa.
N&r du bestamt dig for vilken sida du vill ha den parallella linjen trycker du pa vanster
muskknapp.

Du har nu tva parallella linjer av typen anvandningsgrans, enligt nedan.
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Nu maste vi bade trimma (TR) och forlanga (EX) den nya linjen da den inte moter upp den
gula plangransen.

Anvandningsgransen nar inte fram till Anvandningsgransen passerar
plangransen. plangransen.

Anvand kommandona TR och EX for att trimma och férlanga linjen (se punkt 11 och 12).

Tryck pa Esc-tangenten nar du ar klar.

16. Andra anvandningsgrans till egenskapsgrins
For att andra den nya parallella linjen till en egenskapsgrans, markerar du linjen. Och andrar
sedan i menyn. Se kommentar i punkt 6 som beskriver hur du flyttar en linje fran ett lager till
ett annat.
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Skapa prickmark med HATCH
For att skapa prickmark anvander vi samma funktion som vi anvande for att skapa fargade ytor, alltsa
textkommandot HATCH.

17. Skapa prickmark

Borja med att aktivera lagret ”"PL_Prickmark” i Layer propertien (LAYER).
4F PL_plan I::-E.-'t.;rn )
+" PL_Prickmark
= PL_Ringrark

Ga sedan in i menyn “"HATCH Creation” och valj monstret DOTS.



For att hitta mt')n.jitret
DOTS kan du beh/6va
bldddra ner med pilen.
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Klicka sedan med muspekaren inom det smala omradet mellan anvdandningsgransen och
egenskapsgransen. Omradet blir nu prickat (se bild nedan).

Kommentar: Blir prickarna for stora eller for sma kan du skala om dem genom att markera ytan
(vansterklicka pa en prick). Hogerklicka sedan och vilj Properties. Andra sedan Scale till ett hogre
eller lagre varde. Testa dig fram for att hitta ratt (det kan dven behévas goras justeringar innan man
skriver ut pa papper).



Repeat HATCH
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Lagg till text med MTEXT
For att lagga till text anvander vi oss av textkommandot MTEXT.

18. Lagg till text
Borja med att aktivera lagret ”PL_planbestammelser” (LAYER).

PL_Park

PL_Parkering
PL_planbestam melser
PL_Prickmark

PL_Ringrnark
PL _Skola

Skriv sedan in textkommandot MTEXT. Tryck Enter.

Med hjalp av musen ritar du en ruta dar texten ska placeras. Skriv in “PARK”. Vansterklicka
med musen utanfor textrutan for att avsluta.

Upprepa och skapa en text med ”J” som text.



19. Flytta text
Om texten hamnat pa fel stélle kan du flytta den genom att markera texten med muspekaren. Ta
sedan tag i den bla rutan och flytta texten.

PARK——— "
A Markera texten. Ta sedan

tag i den bla rutan. Flytta
texten dit du vill ha den.

20. Andra storlek pa texten
Om du vill ha storre eller mindre storlek pa texten markerar du texten, och hogerklickar for att
Oppna Properties. Sedan andrar du varde pa "Text height”.



o - — - . >
Repeat CLOSE

Recent Input L4

hitext Edit_

Clipboard »
Isolate L3 MText
General
e -
4 Move
9% Copy Sekection
] sk
Gt
) o Trarspare
Draw Order L4 Hyperlink
Group » 20 Visualizats
Material
Add Selectsd =

Contents
S select Simitar Standard
3 Deselect A

Subcbiject Selection Fiter »
Quick Select.

QuickCalc

Find._

Properties ed width
Defined height

Columns Dynamic
Text fram [




	Inledning
	Starta AutoCAD
	Textkommande och menyval
	Menyval
	Textkommando

	Öppna en AutoCAD-fil (dwg-fil)
	Lager (Layer)
	Grundkommandon och grundfunktioner i AutoCAD
	Rita linjer
	Förflyttning, panorering, zooma in & zooma ut
	Dela upp fyrkanten i två delar
	9. Rita en linje som börja utanför befintlig fyrkant, och slutar inne i befintlig fyrkant. (PLINE)
	10. Förläng och förkorta/trimma (EX och TR)

	Skapa/Rita ytor/Färglägg med HATCH
	13. Skapa en grön yta för PARK
	14. Skapa en blågrå yta för J (industri)

	Skapa parallella linjer (OFFSET)
	16. Ändra användningsgräns till egenskapsgräns

	Skapa prickmark med HATCH
	17. Skapa prickmark

	Lägg till text med MTEXT
	18. Lägg till text
	19. Flytta text
	20. Ändra storlek på texten



